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此前，《光明日报》“发问”杭州文

创产业缘何成为支柱产业？

而得到的回答是，“杭州的实践

表明，要促进文创产业发展，政策扶

持要创新、发展规划要创新、金融支

持要创新、产业融合要创新，要把‘人

才’放到杭州文化创意产业发展的重

要位置，立足长远，为我所用，都是

‘杭州模式’带给我们的思考。中国

文创的‘杭州模式’是经验，更是一种

启迪。”

除了在市级层面出台“人才新政

27 条”之外，滨江同样有着自己极好

的引才、留才、用才政策。此前，科技

部官网曾经发文，推荐高新区（滨江）

的先进做法——“高新区(滨江)文创

办制定该区‘文化创意产业三年行动

计划’，继续扩大文创产业集群规模；

建立文创产业人才行业认定标准，完

善文创人才激励机制，吸引一批国内

外文化艺术名人、文创领军人才、创意

设计大师入驻高新区；提升文化管理

水平，完善文创产业配套服务，大幅度

提升文创产业市场化水平。重点突破

动漫游戏、设计服务、现代传媒和文化

会展等四大领域，形成高新区（滨江）

文创产业特色品牌。”

不过，2005 年起，高新区（滨江）

就已经先后 3 次修订出台《关于鼓励

文化创意产业发展的若干意见》等扶

持政策⋯⋯这种来自政府一以贯之的

政策支持，成为这片文创热土上，最无

声的阳光和雨露，并在如今使文创成

为一个蓬勃而巨大的产业。

如此说来，这似乎不难理解包括

瑞德设计、喜悦动漫、快定网络、电魂

网络在内的文创企业，能够先后以“无

烟产业”的形式走上主板或者新三板，

成为站在这个行业风口之上的领军人

物——而另外方面，这种聚集的产业

力量，也让白马湖成为文创产业的起

风之地。

文创重杭州 风起白马湖
高新区（滨江）创建浙江唯一国家级文化产业示范园区
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滨江文创迎来最好契机。

11 月初，高新区（滨江）的白马湖生态创意

城由省政府推荐，被列入“国家级文化产业示范

园区”创建计划，为全省唯一。如果顺利的话，三

年后将摘得这块“国字号”招牌。

文创重杭州——清华大学国家文化产业研

究中心与台湾亚太文化创意产业协会联合发布

《2015两岸城市文化创意产业竞争力研究报告》

称，杭州的文创实力在大陆 30 多个城市中位列

第三。

而有着动漫节、文博会以及白马湖生态创意

城的高新区（滨江），更是将文创产业提上当地经

济和生活日程——在过去的 2015 年，实现文创

产业增加值 339.52 亿元，同比增长 33.90%，占

滨江 GDP42.96%，在浙江省文化产业重点县

（市、区）“十强”榜单中位列首位——在有着“梁

祝”、“白蛇传”等传统文化源远流长的杭州，如今

文创新风，已风起白马湖。

白马湖生态创意城为文创而生。

8 年来，白马湖生态创意城的 8 平方公里

核心区（启动区块），一直在布局各类星火燎

原的文创项目——大批以动漫、游戏产业为

主的创意团队纷纷入驻，使之成为杭州乃至

全国规模最大的文化创意产业集聚区之一。

从之前的山一村农居 SOHO 创意园，到

如今即将落成的中国动漫博物馆，白马湖畔

的生态创意城，一直在悄无声息地发生改变

——去年年底，杭州首批32个市级小镇出炉，

由白马湖生态创意城孵化的创意小镇，位列

其中。按照创意小镇规划，“是要在白马湖畔

打造一个集动漫、文创、研发、旅游、居住于一

体，创意（时尚）产业集聚发展、功能多元、配

套完善、绿色生态、景观优美的创意小镇。”

小镇的一期目标被划定到 2017 年，并试

图打造一个“众创空间+孵化器+特色楼宇+

文创小镇+生态创意城”的完整生态体系，“通

过连续3年高强度的持续投入，力争完成特色

产业及基础设施投资 50 亿元，吸引创意（时

尚）企业 200 家以上，新引进创意人才 5000

人，实现营业收入50亿元。”

而就在今年的 4 月 27 日，白马湖畔吸引

了幽默大师朱德庸的到来，并搭建了一个

2000平方米的“朱德庸&绝对小孩——慢生活

馆”，“慢生活，是一种生活态度，是一种健康

的心态，是一种积极的奋斗，是对人生的高度

自信，是一种旅行方式。”朱德庸坦言。

截至目前，包括朱德庸、姚非拉、聂峻等

一大批文化名人已经入驻，创意小镇已入驻

各类文创企业近300家，2015年入驻企业总营

业收入达到 26.4 亿元，成为滨江文创产业的

重要增长极。

从个人创意到产业的崛起，高新区（滨

江）的文创之路走过了十多年。近年来，高新

区（滨江）围绕杭州打造“全国文化创意产业

中心”的定位，着力打造全市文创产业发展核

心区。

以瑞德设计为例，这是中国第一家在新

三板上市的工业设计公司，18 年来，将红点

奖、iF 设计奖、中国工业设计奥斯卡金奖银奖

等诸多大奖悉数收入囊中。从当初2个员工、

1个客户的规模，发展成为现在具有众多的世

界500强企业客户，设计价值逾千万的专业原

创型设计公司。

而以另外一家文创企业畅唐网络为例，

如今开发了500多款游戏、积累了1.5亿用户，

并号称在“三四线城市没有对手”——这种诉

求上市的文创企业，也在白马湖畔规划了更

大的办公园区。畅唐网络创始人张志刚表

示，相信在三四线城市互联网服务应用的普

及下，畅唐会在未来爆发更大的潜力，为滨江

的文创产业发展做出样板。

在现代传媒业方面，借助国家数字出版

基地核心区块落户白马湖的契机，近年来，高

新区（滨江）利用数字电视产业的优势，进一

步进行资源整合，着力推进数字内容和新媒

体产业跨越式发展。其中，华数传媒作为国

内有线电视和新媒体行业的领导者，具有全

业务经营所需的完备业务资质和多样化的终

端优势和传输渠道，与阿里巴巴实现了强强

联手——这种跨界的资本合作，也成为文创

产业被做大的良好开端。

经过近年的产业培育，继瑞德设计成为

中国工业设计第一股之后，高新区（滨江）文

创板块在 2016 年的资本市场捷报频传：上半

年，新增喜悦动漫、快定网络 2 家新三板挂牌

企业；8 月份，主营网络原创文学的掌维科技

估值 5.3 亿元，将由上市公司思美传媒全资并

购；10月26日，电魂网络在上海证交所正式上

市交易，成为首家国内 A 股主板上市的游戏

公司；目前全区已有上市（挂牌）文创企业 6

家，另有 10 余家文创企业在上市辅导或排队

阶段。

今年，全区有5家文创企业入围第五届中

国创新创业大赛浙江赛区文化创意领域 10

强；4部作品获评浙江省第十一批文化精品工

程项目；边锋、电魂、网易雷火等近百家动漫

游戏企业，前三季度实现营业收入 188.12 亿

元，稳坐全省动漫游戏第一区⋯⋯“滨江文

创”的金名片愈加闪亮。

向产业而荣

“白马湖模式”

白马湖并不缺乏人气，永久落户

此地的动漫节和文博会，成为大家最

为熟悉的文创标签。

在今年第十二届国际动漫节上，

展会连续6天，大约有超过35万人次，

来到白马湖畔——在高新区（滨江）这

片创业创新的热土上，动漫产业从无

到有，如今变得强大——在刚去的

2015 年，网易、边锋、电魂等本土动漫

“大腕”年度税收已超亿元，更多年产

值超亿元的动漫企业紧随其后，成为

高新区（滨江）经济的一个新增长极。

以网易系为例，带来了其第一款

第一人称射击游戏《守望先锋》以及

《魔兽世界》的资料片《军团再临》，其

评价的市场价值，在业界已被充分看

好——事实上，文创氛围逐年浓厚的

滨江，亦成网易主要布局之地，以去年

刚成立的网易雷火为例，今年前三季

度 实 现 营 收 72.85 亿 元 ，同 比 增 长

127%。

中国国际动漫节执委会相关负责

人表示，中国国际动漫节落户滨江多

年，这个平台推动了滨江动漫产业的

发展，也促进了滨江文创产业往“高”

和“新”的方向发展。

而在另外一个盛会文博会上，今

年召开的 4 半天时间里，有超过 22.6

万人涌向白马湖，领略到从乡野村风

到异域风情，从精致平面设计到前沿

VR 技术——可以说，用一天时间，也

看不尽杭州婉约又蓬勃的文创产业。

而在杭州文博会的多年举办地高

新区（滨江），其类似“模范生”的多元文

创路径，也让其成为中国文创产业的一

个标杆——今年前三季度，限上350余

家文创企业实现主营业务收入 596.81

亿元，同比增长40.54%，比全市同期高

12.84%，增幅继续位居全市前列。

文创产业起风之地

为文创而生


