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记者 李维和

自6月8日在国内上映以来，由暴雪娱乐公司出品

的网络游戏《魔兽世界》所改编而成的好莱坞电影《魔

兽》，票房已经累计达到了12亿元人民币的高点。

巨大的市场，势必少不了大量魔兽电影的周边产

品。记者了解到，杭州美盛文化在本次电影上映之际，

成为《魔兽》大电影官方玩具产品的中国地区总代理和

中国唯一的正版玩具供应商。从六月初开始，推出近

百款《魔兽》主题玩具产品，与电影同步上线。

美盛文化向来以品牌 IP 合作而受人瞩目。这家

来自浙江的动漫文化公司，在今年除了《魔兽》之外，还

和迪士尼有合作项目，其对于 IP 产业链的布局已初具

成效。

在玩具内容方面，大家熟悉的洛萨、麦迪文、古尔

丹、杜隆坦造型都有推出，还有电影中出现的狮鹫、战

狼等动物、毁灭之锤等知名武器，相信会得到老玩家们

的喜爱。

此次主题玩具产品覆盖面很广，全国各大影院、电

商平台、百货商场、玩具反斗城等渠道都能购买到，在

电影首映当晚，《魔兽》的玩具就在各大电影院取得了

不错的销量。

值得注意的是，在电影上映之后就“魔兽”概念股

逆势拉升，美盛文化当天股市逆势上涨逾 7%，明显也

是受到了《魔兽》电影的利好消息影响。

美盛文化方面表示，十年《魔兽》，作为全球最具影

响力的 IP 之一，《魔兽》还没开拍就受到游戏玩家及影

迷的热切关注。以大 IP 为核心，不断扩展同人衍生，

形成产业链，扩大原创作品影响力，这才是大 IP 价值

完全孵化之道。

《魔兽世界》无疑是当今游戏界 IP 品牌的巨头。

从 2004 年开始，《魔兽世界》就以其庞大的世界观、高

自由度的游戏模式和完善的玩家互动交流体验，赢得

了无数年轻人的喜爱，尤其在国内，多年来《魔兽世界》

占领了众多的游戏话题，玩家数量超过千万。而这本

被称为“青春情怀”的《魔兽》电影，在明星吴彦祖等人

的加盟下，国内票房爆棚也成了自然而然的事情。

分享会上，十九番以绘本故事《很厉

害很厉害的爸爸》作为开场，充满童真的

画和温暖的语言，向在场的美术老师们

讲述了一个关于“陪伴”的故事。

之后，就说到了漫画创作。十九番

说，就如“陪伴”的故事一样，任何创作的

源泉，并非是所谓的“灵感”，而是创作者

对生活的理解，是创作者通过上帝视角

去观察生活和身边的人从而获得的生活

积累。因此，他希望每一位美术教师，在

指导学生创作时，重视孩子自己的想法，

因为孩子有自己对生活的感悟，那份童

真会让作品更加与众不同。同时他也呼

吁美术教师们，不要仅仅将艺术创作局

限在对学生的指导之中，而是让自己也

参与其中，对生活认真观察和积累。

“只要知道是杭州公司，立刻被刮目相看。

授课的老师也对杭州动漫项目赞誉颇佳，杭州

动漫品牌似乎已经成为高品质原创的代表，每

年的中国国际动漫节在各同行心中也具有极为

重要的地位。”杭州天雷动漫有限公司总编剧贺

少伟告诉记者。

这次的动漫管理人才高端培训班上，有 5

名来自杭州，已持续一周多的培训让他们都受

益匪浅。

贺少伟说，主办方在课程设置中请到文化传

媒中的各行业大咖，让他们从创意到盈利，从创作

到管理，从孵化到再发展等方方面面都有了新的

认识，不仅仅是专业上的拓深，更是眼界上的拓宽。

对于这次培训，见了很多同行，听了很多新

的理念，张磊还有更深的行业体会。“首先，我发

现动漫行业的人越来越务实，动漫公司的盈利

模式越来越清晰。其次，大而全的动漫公司已

经越来越少，协同合作的模式更多。还有，接受

过或者正在接受风险投资的企业越来越多，说

明资金比前两年更多地流向了动漫行业。最

后，动漫企业，越发重视新媒体平台的重要性。”

记者 李维和

又一家杭州本土的游戏公司要正式登陆A股了！

杭州电魂网络于 8 日成功通过证监会发审委审

核，成为继中青宝、掌趣科技等之后，有望成功上市的

网游公司。

记者从相关部门了解到，杭州电魂网络科技股份

有限公司本次公开发行股票数量不超过 6000 万股，募

集资金主要投资于网络游戏新产品开发项目、网络游

戏运营平台建设项目、网络游戏软件生产基地项目以

及其他与主营业务相关的营运资金。

电魂相关人士表示，目前关于公司内容招股书已

经披露，具体情况可以参考。但目前不太方便对外透

露细节，未来会正式对外发布相关内容，敬请期待。

全称为杭州电魂网络科技股份有限公司的电魂网

络在国内游戏界具有相当高的知名度。公司主营业务

为自主研发、运营以竞技类为特色的网游产品，主要产

品包括竞技类客户端网游《梦三国》、休闲塔防竞技类

客户端网游《梦塔防》、移动端网游《梦梦爱三国》、《梦

三国手游》和《硬霸三国》等。电魂网络所研发运营的

网游具有精品化的特点，其主打产品《梦三国》、《梦塔

防》等坚持以中国特色传统。同时，公司及控股子公司

萨满网络自主研发并推出了综合游戏运营平台——

“梦平台”及“51 任性游戏平台”，为公司旗下运营的游

戏产品提供了用户管理平台及统一的用户注册、登录、

充值渠道。《梦三国》作为公司运营超过 6 年的主打精

品网游，经营业绩保持相对稳定，截至 2015 年 12 月 31

日，总注册用户已超过1亿个，最高同时在线人数突破

54万人。

电魂网络还建立了从游戏品牌建设、媒体宣传、活

动策划、合作渠道拓展，到客户服务、综合游戏运营平

台等完整的运营体系，目前已在注册用户数量、渠道资

源、营销推广模式及运营工具等方面形成了一定优势。

网游公司 IPO（首次公开募股 Initial Public Of-

ferings，简称IPO）的重要价值在于可以降低经营风险，

给内部员工和外部投资者增强信心，在扩大品牌知名

度的同时获得发行和渠道的认可。为了增强可持续发

展能力，电魂网络上市后计划将募集资金投资于网游

新产品开发项目、网游运营平台建设项目及网游软件

生产基地项目，旨在吸引优秀人才，夯实用户平台、赛

事平台、移动终端平台、运营数据分析系统和用户交互

系统平台基础，丰富公司目前的产品线，提升公司的研

发、运营能力，带动公司整体实力的提升。

漫画家十

九番创立的全修文化完成千万融资
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杭州5名动漫人才被选中，进京“充电”

本土游戏大厂电魂网络
即将登陆A股

请到我的画里来

日前，杭州市第5届青少年西湖明信片大赛正式启动，参赛规模已从杭州扩散至全国。

今年是杭州的 G20 年，因此，本次大赛以“请到我的画中”为主题，参赛的孩子们可通过天马行空般的想象

力，用漫画明信片的方式，描绘出心目中西湖，并向世界发出邀请“请到我的画里来”。

参赛对象：全国在校中小学生

报名截止时间：2016年9月25日

报名方式：登录大赛官网（www.westlakemuseum.com）查询

记者 任彦

昨天，杭州漫画界有一重
磅消息传开——漫画家十九
番创立的杭州全修文化传播
有限公司近期已完成了千万
级天使轮融资。

落户杭州滨江的十九番，
从事漫画创作十余载，曾发表

《兔子帮》《爱理不理》《狮子悬
山》《猫猫虎》等作品。而全修
文化是一家以青年漫画家团
体为主力，立足原创漫画内容
创作，发力动漫 IP 产业链运营
的动漫企业。

无独有偶，6 月 15 日，十
九番向全市的中小学美术老
师分享了自己的漫画创作心
得，独特之处，发人深省。

创作来源于对生活的理解创作来源于对生活的理解

“其实，很多漫画形象本来就是一个

很好的吉祥物形象元素，可以通过简单

地提升，发展成为一个很好的吉祥物形

象设计，就如哆啦A梦。”十九番说。

应该有很多人都知道，十九番除了

是一个漫画家以外，还是一个很成功的

吉祥物设计师，很多知名的吉祥物都出

自于他之手。今年 5 月刚出炉的钱江新

城 CBD 吉祥物，萌萌的“泰德”，也是十

九番设计的，它的原形其实是生活栖息

在钱江江边的江鹭鸟。

十九番说，有一件事让他印象深

刻。当年，他去日本熊本县旅行，见到了

这个城市的吉祥物“熊本熊”，这个形象

很成功，衍生品直接覆盖了整个熊本县，

包括旅游、服装、文具、电影等各行各

业。这只熊还是熊本县的宣传大使，参

加各种各样的外交活动。因为这个熊，

这个原本是农业城市的熊本县，也成名

了。

“首先将一个城市独特的元素提升

出来，设计成吉祥物，运用到城市的形象

推广活动中，再让吉祥物形象深入到城

市居民的日常生活中，自然而然地代表

了城市形象，最后让吉祥物参与到城市

的一些重要活动中，将吉祥物形象推广

至全世界。”十九番说，好的吉祥物能代

表城市形象，这项设计工作非常有意思，

在中国很有前景。“喜欢动漫的大家，不

妨也可以试试！”

从漫画创作到吉祥物创作

记者 任彦

“动画是未来虚拟世界的重要构成元素，它不仅仅是动画，更是一种媒介、一种工具。”
6月1日，国家艺术基金动漫企业高端管理人才培训班在中国传媒大学正式开班，

副校长廖祥忠在开班仪式上指出，“动画人应该用更广阔的视野关注泛动画领域。”
值得一提的是，该项目为2015年国家艺术基金资助项目，参训学员的培训费用将

由国家艺术基金承担，培训班内的学员仅50名，是从全国各省市的动漫企业高端管理
人才中严格选拔的，而杭州的5名优秀动漫人才也被选中。

50名动漫高端管理人才，脱颖而出进京“充电”

国家艺术基金动漫企业高端管理人才培

训，是 2015 年国家艺术基金艺术人才培养资助

项目中，唯一一项以动漫管理人才为培养对象

和目标的资助项目。

当然，选拔的过程也是非常严格的，最终确

定的 50 名学员，都是全国动漫企业高端管理人

才中的“佼佼者”。

这次培训，绝不是“走走过场”的学习班，而

是一次非常严谨的“充电”。学员之一，杭州友

诺文化创意有限公司执行董事张磊：已在北京

学习了一周多，感受颇深，“早 9 点上课，晚 9 点

才下课，课程很多，学习也很紧张，当然学习氛

围也很好，感觉又进了大学。”

据悉，这50名学员将在小半年的时间内，分时

段接受为期50天的脱产学习，授课方式包括专业

面授、企业互访和项目孵化，学习的内容主要以创

意激活、运营管理和品牌管理等课程模块为主。

作为培训项目执行方——中国传媒大学文

化发展研究院，为这些学员们聘请了动漫行业

内外强大的专业师资，旨在培养具有“创意管理

能力、品牌运营能力、战略决策能力”，适应现代

企业竞争需求的高水平动漫企业管理人才。

杭州受训学员受益匪浅

相关

漫画家十九番
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《魔兽》电影正版玩具


