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中国动画片要弘扬中国精神
我很欣赏这样的观点
——外国动画专家的2016 中国国际动漫节手记

人类是情节驱动型的物种，会对事物的开头、

经过、结果细细深究，也会在意别人对某件事情的

评价。如果以这样的思维来描述我的 2016 中国国

际动漫节（CICAF）之旅，我的回答是：非常棒。

“最使我吃惊的是中国政府对本国动画
产业发展的大力支持。”

我这次来中国，是为了参加在杭州举办的第十二届

中国国际动漫节，我要在“大师班”系列峰会上发言。我

的演讲主题是“中国公司如何向海外市场销售动画”。

“核心峰会”由动画专家的演讲组成，包括《功

夫熊猫》和《小王子》的导演马克·奥斯本、当地官员

以及很多媒体高管。

这场峰会最使我吃惊的是中国政府对本国动

画产业发展的大力支持。政府不仅为动画教育和

培训提供了广泛的资金支持，同时也为动画产业提

供激励和奖励，举办盛大的颁奖典礼。

“中国动画片要弘扬中国精神，我很欣
赏这样的观点。”

中国国家广电总局副局长田进在发言中提到，

中国动画已经“从规模数量增长为主转变为质量效

益提高为主，”他还说，中国动画片要讲好中国故

事，弘扬中国精神。我很欣赏这样的观点。

中国动画产业正蓬勃发展，诞生了许多成功的

动画片。2015 年中国动画电影票房增长了 48.7%，

总额高达67.8亿美元。

但随之而来的，是在中国的动画制作成本水涨船

高。一位中国制片人感叹道，现在他必须把所有动画

制作外包给印度，因为“制作精良，且非常便宜。”

另一位电视制作人告诉我，“工作室很难留住

人才，因为他们都想制作动画电影，一举成名。”

今年动漫节有很多国际公司参展，包括迪士

尼、尼克国际儿童频道、漫威、彩虹、CJ E&M 以及

Funimation。

“和中国人一起制作节目让我获益良
多。”

我一直在想，我第一次来中国，打算与中国公

司合作时，美国同事告诫我：“在中国做生意，外国

人总是吃亏。”

有些时候可能如此，但并不总是这样。

依据我的经验，和中国人一起制作节目让我获

益良多。除了偶然的文化误解，我遇见、共事的大

部分中国人都很诚实、有创意、善良。他们希望制

作优质的节目，并将其销售到世界各地。

所以，只要中国的伙伴需要我，我随时都会再

来。

（本文来源ContentChina中文网，略有删减）

记者 熊艳

作为第十二届中国国际动漫节主赞助商，杭州

电魂网络科技股份有限公司是一家集创意策划、美

术设计、技术研发、产品开发、游戏推广、运营维护、

海外合作于一体的网络游戏开发运营商。

在国漫展会上，电魂网络也布置了自己独具特

色的展位，现场更有精彩互动方便广大玩家与游戏

爱好者来体验感受电魂网络旗下的各大游戏，一度

人气爆棚。

通过自研或合作模式运营 IP

杭州电魂产品总监于佳说，电魂成立于 2008

年，七年下来也取得了一定的成绩，受到了大家的

关注。“现在电魂网络的核心在于自研产品，《梦三

国》是我们的第一个 IP，基于这个游戏我们衍生出

来的卡牌手游、竞技手游等，这也使得电魂网络在

这个领域取得了很大的成功。”

接下来电魂会坚持自研和合作的模式，在IP领域

做一些运作。例如，在动漫领域和一些知名工作室进

行合作。“拿到好的IP项目后推出漫画，然后再改编成

手游、后期影视制作，接下来就可以做这个IP的手游

了。”于佳说，这届动漫节他们发布了电魂魂创的专项

资金，电魂也希望投资一些靠谱的团队和产品。

积累用户的秘诀是“天道酬勤”

电魂游戏用户的涵盖面比较广，10岁到25岁年

龄层占主导，但在高年龄层也有一定用户。“游戏自

身是一个快乐载体，游戏开发公司也是一个创造快

乐为核心的团队，我们现在不光针对年轻人去开

发，后续也会有针对各种年龄层喜好的游戏产品以

及动漫产品。”于佳说。

国内游戏行业发展非常快，于佳认为，电魂积累用

户的秘诀是“天道酬勤”。团队针对用户的理解和属性

分析，在产品研发前会做非常深入的功课，针对用户的

喜好做定制化的开发。七年来我们发现随着年代的推

移，新一代的用户与老一代的用户在品位、对游戏的要

求上都是迥异的。所以要做不同的定制化的开发，对

我们每一年积累新的用户是一种助力。

今年12月《梦三国》走过七个年头，在中国游戏

史上能走到七年的是凤毛麟角的，“因为网络产品

的淘汰性很强，而《梦三国》可以一直走下来与用户

的支持是密不可分的。所以针对七周年嘉年华电

魂准备了大礼，我们会从七年下来一直支持我们游

戏的核心用户中挑选出一些精英，献给他们一次环

球旅行用以答谢，希望借助这次旅行给国内外的玩

家搭建一个交流的桥梁，把三国文化、中国文化推

广出去。”于佳说。

未来将以游戏
为核心，集动漫、影视为一体

未来的计划里电魂还会对《梦三国》产品继续

开发下去，“我们会为用户服务到底。”于佳说。

同时，针对未来产品线的拓展，电魂不会局限

于手机游戏、网络游戏的研发，“现在很火的 VR 这

个领域我们也已经进行布局了，我们为了把《梦三

国》这个 IP 继续打造成更具含金量的泛娱乐 IP，未

来在影视、动漫这块会大力度去推动，争取把电魂

网络打造成一个以游戏为核心，集动漫、影视为一

体的综合体。”

于佳说，今年是电魂网络第三次来参加杭州国

际动漫节，“有个很明显的感受就是每一年参展的厂

商越来越多，规模越来越大。最近几年国内的动漫

行业发展非常快，可谓百花齐放、日新月异。杭州非

常适合动漫产业的发展，政府的扶持力度非常大，我

们会扎根于杭州，为动漫、游戏产业做贡献。”

以游戏为核心，集动漫、影视为一体 未来电魂游戏将打造“漫游综合体”
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记者 陈友望

据数据显示，2015 年中国手机游戏市场的
营业额达到 71 亿美元，是全球“最值钱”的手游
市场，预计 2016 年将达到 100 亿美元，这意味着
中国手游市场的规模或将全面超过端游市场。

国 内 知 名 游 戏 开 发 公 司 冰 峰 科 技 ，早 在
2013 年就开始从端游转向手游的转型，当年就
推出第一部手游《命运之神》，并顺利登陆韩国，
长期排在韩国游戏畅销榜；去年推出的Q版卡牌
手游《天天爱超神》，以华丽的3D特效、妙趣横生
的游戏过程而深得玩家喜爱，一上线便卷起追捧
狂潮。今年，冰峰科技将有 6—8 款手游正式上
线运行，研发团队也将会增至 120 人左右，预计
利润达到6000万元人民币。

冰 冻 三 尺 ，非 一 日 之 寒 ；峰 为 九 仞 ，

岂 一 日 之 功 。 浙 江 冰 峰 科 技 有 限 公 司 成

立 于 2009 年 ，总 部 设 在“ 天 堂 硅 谷 ”——

杭 州 市 滨 江 国 家 高 新 技 术 开 发 区 ，是 国

内 领 先 的 移 动 终 端 游 戏 和 互 联 网 游 戏 独

立研发商。

对于一家游戏公司而言，拥有独立版权和

提高自主研发能力是在激烈的市场竞争中胜

出的第一要素。冰峰科技获得国家网络运营

许可证，拥有 36 项软件著作权与一项国家专

利（自主研发的游戏引擎——台风引擎）。冰

峰科技创始团队表示，在产品体系方面，冰峰

科技拥有 100 余人的自主研发团队，设有专署

品管及法务部门，确保每一款游戏产品不存在

版权隐患。

在游戏开发领域，冰峰科技深知，唯有

通过创新提高游戏的新鲜感、舒适感，才能

提高游戏的黏度并延长其生命周期。冰峰

科技通过大量数据的分析研究，根据用户

喜好快速推出他们认可的游戏题材，如横

版格斗类游戏、塔防类游戏和动作卡牌游

戏等。

《暗黑传奇》是今年年初主推的一款暗黑

风格的格斗手游，战士、刺客、法师三个各异的

职业选择搭配，配合暗黑的画面与剧情，并通

过超爽的打击感，炫酷的街机战斗体验，让广

大玩家享受到一流的视听和操作体验。作为

公司第一款独立研发自主运营的手游，《暗黑

传奇》于 3 月 18 日在安卓多个渠道首发上线，

表现抢眼，月流水轻松突破千万，预计这款游

戏最近三月内流水将稳定在 1000 万以上。游

戏从设计之初就定位全球发行，预计在北美、

欧洲、东南亚、日韩等地均会有不错的成绩，尤

其是偏重动作游戏的北美和韩国。

《噜噜英雄》是一款 3D 卡牌手机游戏，游

戏有萌系的画风，风格轻快易上手。上海游旎

酷有限公司以 500 万人民币的价格取得了这

款游戏的国内发行权，将于第二季度发行。这

款游戏的月流水可轻松超过 500 万，将稳定运

营2年以上。

冰峰科技还有《刀剑神域》《守护者》《苍穹

之光》等游戏正在开发中，其中有些游戏基本

开发完毕，已有多个国内外发行商前来洽谈合

作。冰峰科技还代理几款第三方公司的游戏，

将在下半年发布上线。

从最初简单文字 MUD 游戏，到二

维游戏、3D游戏，纵观游戏的发展历程，

玩家对于游戏的追求始终都在向着虚拟

现实的方向前进。在未来的两至三年

内，冰峰科技将重点布局虚拟现实游戏、

全息投影游戏和泛娱乐生态圈，目前已

经有一款 VR 游戏在研发测试中。同

时，冰峰科技将在未来的两年内打造两

款自有 IP，明年会有多款影游联动的游

戏上线，原创 IP 培育及影视公司已在规

划议程中。

在2016年，冰峰科技将会有6—8款

手游正式上线运行，研发团队将会增至

120 人左右，预计利润将达到 6000 万元

人民币；到 2017 年，冰峰科技将打造出

第一款原创 IP，研发团队将增至 150 人

左右，年利润预计按50%增长，达到9000

万元人民币；到 2018 年，冰峰科技将推

出一款 VR 手游投放市场，研发团队增

至 200 人，年利润增长 100%，达到 1.2 亿

元人民币。在未来几年，迅速壮大的冰

峰科技，必将在游戏娱乐行业前方阵营

中占有一席之地。

多年来，冰峰科技稳扎稳打，一步一

个脚印，一步步让自己强大。“若非一番

寒彻骨，怎得梅花扑鼻香”。对冰峰科技

来说，一切只是开始，他们相信，只有立

于冰峰之巅的强者，才能更早更好地欣

赏温暖绚烂的朝阳。

研发实力：100人团队＋36项软件著作权＋1项国家专利

手游创新：一切为了提高游戏的新鲜感、舒适感

未来布局：
虚拟现实游戏＋全息投影游
戏＋泛娱乐生态

未来布局：
虚拟现实游戏＋全息投影游
戏＋泛娱乐生态
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